IT / Microbit Kursus Lektion 2

Mircobit Kursus Lektion 2

I denne lektie skal vi arbejde videre med lille mini computer kaldt microbit. Du kan finde Simulatoren & Programmet til micobit her:

http://microbit.org/ (Du skal her veelge ”Lets Code” Og nederst pa siden herefter ”Microsoft Block Editor”.)

| sidste lektion var der en opgave man selv skulle prgve at lgse.

Man skulle lave en terning der kunne vise et tal fra 1 til 6 ved at man rystede (Shake) microbit’en.

Lasningsforslag: til sidste opgave i forrige lektion

: Brik “’set” der kan s@tte verdien af
I Basic
I ) en variabel f.eks. 7item”.
I Loops set [[EIIEA to S48 shake »
I Logic Her far vi et tilfeldigt

do | set [l to | pick random 0 to [}

change [N by K tal mellem 0 og 5.

I Maths Changes the value of the variable by this amount change m by n

I Leo = \ Brik der leegger 1 til variablen
[ Music item”. Dvs at tallet nu er et
I Game tilfeldigt tal mellem 1 og 6

I Images Udskriv variablen: Item

Problem: Grunden til at vi ikke blot kan lave et tilfaeldigt tal fra O til 6 er at sa vil vores terning ogsa udskrive tallet 0 (hvilket en terning jo

ikke har). Derfor er vi ngd til at lave et tilfeedigt tal fra O til 5 i stedet. Herefter tages dette tal og der leegges 1 til. Dvs. at 0 bliver til 1 osv.

Vi husker at en variabel: er ligesom et mobilnummer i ens kontakter i mobilen. Man kan have en masse forskellige mobilnumre men de
skal alle sammen have hver deres navn ellers gar der kludder i det. Nar man trykker pa mobil kontakten "Mor” ringer den til det mobil

nummer der star under ”Mor”.
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v

Opgave 1:

Lav et program som viser en smiley i f.eks. 100 ms. for derefter at skrive "hej” (eller noget andet)

HUSK: man kan se lgsningen pa naeste side men prgv selv inden du ser pa lgsningen!
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Lasning til opgave 2: Vis skiftevis smiley og en tekst

show number

Input

Images 418 ¥

pause (ms)

Pins show string

|

I Loops show leds forever

I Logic 0 1 show leds
| Variables o N ) 0 1 2
| Maths TN o] | @
| eo 28 8 208
[ Music I N | 20 0 &
| Game TN | A/ N
|

|

|

Devices

show string (€€ (T »? |

clear screen

pause (ms)

!I’FIE

Hvorfor skal der vaere et ”Forever” loop/lokke:
Hvis man ikke har ”Forever” lagt uden om det hele (se billedet ovenfor) vil microbit kun vise et billede og skrive teksten hej.
Man skal fortelle programmet at den skal gentage billede og tekst

Opgav 2: Erstat ”show string” brikken i programmet med en anden brik der kan vise et tal f.eks. 42

HUSK: nar man fjerner en brik man ikke skal bruge mere kan man treekke den ned i skraldespanden
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Opgave 3: Lav et program som viser 2 tabellen, hvor man ved at trykke pa knap B (hajre knap pa microbit) kan skifte til naeste tal i

tabellen.
l Basic
I Loops =
I A =2 51
i

()]
o
=)
@

pick random O to [£3

% S
) 4]
22

absolute of

e
B

A number.

Et tal 0. Findes under ”Math”

clear screen

set (ENNES to

Vi tager en variabel ”item” (mobilkontakt)
oW HLher 1 som vi setter veerdien til 0.
; Herefter udskriver vi ’item”

b essed 9 3
on bution (KA pr Nar der trykkes pa knap B

leegger vi 2 til variablen "item’
Herefter viser vi tallet

b

Opgave 4: &£ndre programmet sa nar man trykker pa knap A (den til venstre) gar man tilbage i 2 tabellen.

Saledes at nar man trykker pa B gar man frem i tabellen og A gar man tilbage.

Prov selv at lgse det —svaret star pa neeste side!
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Lasning til opgave 4:

I Basic :

I Input nn clear screen

Pl o © v LE
ogic show number | [E1ES

I Variables :

€

m B

o E
w

on button XNE@ pressed
do | change EZZ5KB by .' Her trekker vi 2 fra

show number | [ELESD

—

Game pick random 0 to

gP
< 7
2
w
o,
2

on button [ZIE8 pressed

]
=
<))
a

absolute of

show number = [E1ES
A |

o)
-

A number.

Opgave 5: Zndre programmet sa man kan se en anden tabel f.eks. 6 tabellen!
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Opgave 6: Lav et program der kan leegge 2 og 4 sammen.

| denne opgave skal vi farst lave en 3 variable (altsa 3 forskellige mobilkontakter) som indeholder 3 forskellige numre.

e Variabel ”tall” skal indeholde 2
e Variabel 7tal2” skal indeholde 4

e Variabel “resultat” skal indeholde resultatet af 2+4

Hvordan laver man en ny variabel? Man skal hgjre klikke ud for variable og velge ”"New variable” (se billede)

v item

Rename variable...

New variable... <

2r Sammen

Variable ”tall”
/

tal ~ I+ * M tal2 ~ )

I Basic N

Ry 0 0

I Loops (- v ] n

I Logic n

I Variables n [x v ] n

m set to

o “Lololo) T TIN

I Music 5 resultat  [REH

I Game pick random 0 to (S -
I Images show numbe’ ‘
I Pins _m of ‘:l and ‘:l S
I Devices

s o o] < ol

Y Et tal
LO|

Opgave 7: Lav et program der i stedet for + laver subtraktion/minus (-), multiplikation/gange (*) og division
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Opgave 8: Lav et program der kan beregne resten i et divisions stykke f.eks. 13 /5 =2 med 3 til rest.
Der findes faktisk en regneoperation i computerverden til at beregne resten som hedder "Modulo” som ofte har tegnet %. Desvarre har

man ikke denne mulighed i microbit block editor. Derfor ma vi udregne den selv!

En algoritme:
En algoritme er en fremgangsmade til at lgse et problem ligesom en kageopskrift er en beskrivelse af hvordan man bager en kage.
| dette tilfeelde skal vi finde en metode til at beregne resten i et divisionstykke. Lad os se pa et eksempel:
13/5=2 (fordi 5 * 2 = 10 og det er det tetteste vi kan komme pa 13)
Formentlig kan du nemt se at der er 3 til rest — men hvordan kom du frem til det?

Jo farst to du 5 tabellen og fandt ud af at 2 * 5 = 10 og det var det tetteste pa du kunne komme.
Herefter tog du de 13 og trak 10 fra

13-10=3 Et divisions tegn ikke plus
Dvs. vi gar fglgende sfft ER o | ] 4

13/5=2 et EIEES ° | | 'EX CED O

5*2=10 Sl heltTal - RCRBNEF oo itat * M < * 1M 5 )

13-10=3 ‘ '

sl rest -~ RCRRNR - JI- - W heitTal - |
show number

NB: Smid ikke dette ud i

O 9:P d forskellige tal det
pgave 9: Prgv med forskellige tal og se om det passer skraldespanden!
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Opgave 10: Lige eller ulige tal

Vi skal nu lave et program som kan se om et tal er lige eller ulige.

Til dette skal vi bruge programmet fra forrige side. Det er nemlig sadan at hvis det er et lige tal vil 2 ga op i tallet med O til rest.
Lige=10/2 =5 med O til rest
Ulige =11/2 =5 med 1 til rest

Vi kan altsa bruge programmet fra forrige side. Hvis vi dividere tallet med 2 og resten er 0 er det et ligetal og hvis resten er 1 ulige tal.

If — else seetning:
Vi har altsa brug at kunne lade programmet ga 2 veje. Hvis resten er 0 er det lige og der skal ske et og 1 ulige sa skal der ske noget andet.

Dette kan man bruge If — Else sa&tning til (hvis eller).

NB: Smid ikke programmet
ud fra forrige side!

| Basic
L
Input
Loops 3 .
\% O frest - J(= - o | Kgre kun vis rest er 0
| Variables do E{,},W string ﬁ altsa ligetal
Maths _ . .
= LED L string (. «” Kare kun hvis rest er 1
altsa et ulige tal
| Music
I Game
| Images
I Pins
I Devices
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Forsat fra forrige side: Et program til at se om et tal er lige eller ulige.

Vi er nu parat til at lgse opgaven som kunne geres saledes:
Vi dividere med 2 for at se
om det er et lige tal

set ER@ to | €A
set XEES o | (‘5D CED '

BT heltTal - L NB m'm .
S rest - ACHREC W - - M heltTal - )

i e | cx ol
do thow SRR ] Ligetal B

else bhow string (| ¢ Uligetal =/ |

Opgave 11: Prov at erstat 12 (variablen tal) med forskellige tal og se om programmet virker.
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Opgave 12: Lav et spil der viser et tilfeldigt tal. Herefter skal brugeren finde ud af om et tal er lige eller ulige. Ved tryk pa knap A
fortzeller man spillet at det er et ulige tal og ved tryk pa knap B fortaller man at det er et lige tal.

Knap A = Ulige tal

Knap B = Lige tal
Hvis det er rigtigt skal man have et point. Hvis ikke er det ”Game over”.

Det ligner et plus men er division

clear screen

set {Z]lE@ to | pick random 0 to
show number | R Bruger tror at variablen “tal” er et ulige tal.

| / Vi ser om det er rigtigt!
on button pressed on button (3@ pressed ‘

o= I | | CE G 8

Bruger tror at variablen “tal” er et lige tal.
Vi ser om det er rigtigt!

do (set @Dt | KD 2}
set [IEREIRS to resultat * JLx * 42 )
S rest - RCRBRC W - - W heitral -+ )
SR -3 [ o |

do | show string | ¢ @3 |

thange score by n

else | show sting | ¢« D | Brik under ”Game”

Lgame over

sot (EOED to | resultat * JL* * I8 2
= rest v R0 mn heltTal *
(rest ~ J{ =~ Ji{ 1]

show string | ¢« @39 |

thange score by n

else | show string | ¢ ([ »? 1
L game over

. set [Z§@ to | pick random O to

| show number (HDA

(o !

set [Z]lE@ to | pick random 0 to %)
show number | [ZIED '
— :

Ekstra Opgave til naste gang: Lav et program hvor man far vist et tilfeldigt tal og herefter skal man finde ud af om det f.eks. er en del af

4 tabellen. Udvid evt. programmet sa nar man ”Shaker” microbit at man skifter til en tilfeeldig tabel (dog ikke 1 tabellen!)
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Forsta programmet & find fejlen

Se godt pa programmet nedenfor.

Teenk over falgende:

e Hvad skal programmet ggre?

e Der er en fejl — men hvor?

e Hvordan kan man rette fejlen?

Prgv evt. at lave programmet.

set (EIED to |
set (EIED to |
set CIEES o | | CED (D

show number |
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