IT / Microbit Kursus Lektion 6

forever

| setE@Bto | D

| setfEBtc | ©

S E O
% | pot x | €D | v ( (D

pause (ms)

| unplot x 'CEB | v '¢ED
!

while

set 8 to
while 3

set E&a to

while

) «—
(= - IN0) A

Lektion 6 http:/microbit.org/ (veelge Lets Code og nederst Microsoft Block Editor)

> i venstre side. Fra (0,0) til
Det er altsa y koordinaten

» nederst. Fra (0,4) til (4,4).
Det er altsa x koordinaten

set ) to
while N

‘pause (ms) | D

| unpiot x (€XB | v ( CHB
| change EXB by | D

L .

Loop der tegner vandret streg

> nederst. Fra (4,0) til (0,0).
Det er altsd x koordinaten

Loop der tegner lodret streg

Loop der tegner vandret streg

Da x ender pa 5 settes den til 4.

Loop der tegner lodret streg
> 1 hgjre side. Fra (4,4) til (4,0).
Bl | Deter altsa y koordinaten vi @ndre.

I sidste lektion var der en opgave man selv

skulle prove at lgse. | skulle fa en prik til at
(0,4).

X labe hele vejen rundt i kanten af microbit
vi &ndre.

skeermen. Lasningen kan ses her.

setE@@ to | @
setfl@to |

while

vi &ndre
Det er nemmere at

indtaste det her hvis
programmet er veek |

while

while

while

vi &ndre

5] «— Da x ender pa -1 settes den til 0.

o

do : |
plot x | 'CXB| v (' CHD
change {8 by n

G- )
plot x (€D v ' CED

change E&8 by

B a2 O

do | piot x (CEB| v | CED
change {28 by ‘

G O

do | pot x ('CEBD| v | CED
change &8 by '
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Opgave 1: Lav et slange loop vist nedenfor.

forever

setf@@to | )

setEBto | @

i 4]

do | : 1
plot x |'CXB v | CEB
change §2E8 by n

unplot x | 'ey | CED (CED
— - ‘

wie | | 'cx3|cED @
do | piot x ('CXD| v (' CED
changemby

Vi taender for en prik i (X, y)

Vi slukker for prikken i den modsatte side af microbit skeermen

et x| (') eED | EED |
& |

wiie | | 'oXD | €XD Q|
do [ i
pot x (|€XB| v (B
change CTEB by | €D

unplot x 'n X ~ '
L L

whie | \gx3 |EXD Q]
do | piot x ('CEB| v
change 38 by m'

unplot x N

—
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At spille en tone pd microbit:

Vi skal nu se pa hvordan vi kan fa microbit til at spille en hyletone. Hvis man har en fysisk microbit man vil teste programmet pa kraever det at man har

en piezo buzzer sat til PO og GND med krokodillenab. Det behgves ikke hvis man blot tester det i simulatoren.

Opgave 2: Lav et program der spiller en tone i en lokke.
Her kan man valge noden

I Basic
forever
I Input ;
I Loops play tone (Hz)
I Logic
I Variables D
I Maths rest (ms) e Her kan man veelge
I weD E lengden af noden
F
LT tempo (bpm)

I Game F#
I Images set tempo to (bpm) G

. G#
I Pins A

i change tempo by (bpm 20
l Devices g po by (bpm) . B
B

Opgave 3: Prgv at skift node c5

Opgave 4: Prov at tilfgje flere noder sa den spiller C E F# B

Prav selv at lgse problemet — se svar pa naste side.

Lasning til opgave 4: Spille flere noder
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At fa microbit til at afspille lyden:
Hvis du er tilfreds med at hgre hyletonen pa din computer behgver du ikke denne side.
Hvis du derimod godt vil sette din microbit til en hgjtaler eller et set haretelefoner sa lees videre.

Hvad kraeves:
e Haoretelefoner

e 2 sma krokodillenabs ledninger (som findes i et hvert naturteknik lokale eller fysik lokale)

Hvad skal man gere:
e Tag en ledning med krokodillenab. Forbind den ene ende til feltet der star GND pa microbit
e Tag den anden ledning og forbind til 0 feltet.
e Forbind den farste ledning til jacksticket pa din haretelefon i toppen.

e Forbinde den anden ledning til jacksticket pa din haretelefon forneden.
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forever
| play tone (Hz) A for (ms) beat (ms) .
play tone (Hz) m for (ms) beat (ms) '

play tone (Hz) ' for (ms) | EIZ2E® beat (ms) -
play tone (Hz) m for (ms) | EIZ2EM beat (ms) |

Opgave 5: Du skal fa den til at spille "Mester Jakob”. Se noderne nedenfor.

FGAF
FGAF Prov at brug ’repeat X times”
nar du laver lgsningen!
AB#C ;
B :

A B# C = ln:s::: repeat @ times

Lo repeat @ times
CDCB#AF I Logic do '
CDCB#AF I Variables  EyPrTT

I Maths do
FCF I e
FCF Husk ogsa at man duplikere flere brikker inden i et loop

Ved at hgjre klikke og velge dupliker.
Se lgsningen pa naste side — men prav nu selv!

http://www.madsmatik.dk/ d.04-05-2017 5/14



http://www.madsmatik.dk/

IT / Microbit Kursus Lektion 6

Lasning til opgave 5: Mester Jakob sang

forever

repeat

do | piay tone (Hz) for (ms) _
' play tone (Hz) for (ms) _
| play tone (Hz) ' for (ms)
.dlay tone (Hz) for (ms) _

repeat @)  times

do | play tone (Hz) | ENEB | for (ms)
play tone (Hz) ﬁm' for (ms)
play tone (Hz) for (ms)

~—

repeat

do | play tone (Hz) | (3@ | for (ms)
| = | for (ms) Et hgjere D er ikke muligt derfor leegges 263 til (en oktav)

play tone (Hz) D + )

. play tone (Hz) for (ms)
. play tone (Hz) | ([E3E@ @ for (ms)
} play tone (Hz) . for (ms)
;pjay tone (Hz) | (FE@ @ for (ms) _

repeat

do | piay tone (Hz) for (ms) _
play tone (Hz) | for (ms) _
play tone (Hz) for (ms) _

w I
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Vi kan &ndre tempoet af en sang med faglgende brik:

l Basic
play tone (Hz) for (ms)
L =

Opgave 6: Du lave en &ndring til programmet sa man kan &ndre tempoet af sangen ved at trykke pa knap A og B. Det skal vaere saledes at tempoet

skal settes 20 ned hvis man trykker pa A og settes 20 op hvis man trykker pé B. Brug “on button”.

on button 7254

A+B

Se lgsningen pa naste side — men prav selv farst!
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Lasning til opgave 6: Lgsning til tempozndring.

forever

on button [Z3E# pressed

do thange tempo by (bpm)

repeat

do

‘ play tone (Hz)

play tone (Hz)
on button § pressed

play tone (Hz)
‘ do thange tempo by (bpm)

play tone (Hz)
~—

repeat

do | play tone (Hz) | 'gNg@ | for (ms)
play tone (Hz) | [Z:3§@ for (ms) _
play tone (Hz) for (ms) _

& I

repeat

do | play tone (Hz) for (ms) _
o) N

| play tone (Hz) ’ for (ms) _
' play tone (Hz) | [Z3§@ for (ms) _
| play tone (Hz) for (ms) _
| o (re)

play tone (Hz)
o J

play tone (Hz) (D - |

repeat

do | play tone (Hz)

play tone (Hz)

play tone (Hz)
—
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Opgave 7: Vi skal nu se pa hvordan man kan lave en hyletone ud fra en frekvens — i dette tilfeelde 150

I Basic 3
play tone (Hz) [ @ for (ms)
L i)
I Loops :
ring tone (Hz) Cv
I Loge el
B Variables set (i fo
I owers B0
I we0
= forever
=
: -
I came - Ung tone (Hz) ECTED
I Images set tempo to (bpm) :
I Pins
I Devices change tempo by (bpm)

Opgave 8: Du skal fa tonen til at stige og stige. Dvs. at tonen skal komme op i de hgje frekvenser hvilket kan fa en til at blive naesten helt darlig. HUSK

at du kan sla lyden fra ved at hgjre klikke pa browser fanen og sla lyden fra!

9 e - == -

o 4 Ny fane Ctrl+T L‘
ps://wwy i [

Genindlees Ctrl+R
Prav selv — det er ikke sé sveert. Du skal jo fa variablen ”item” til at &ndre veerdi efter hvert loop! e @1 ke g

Fastger fane
@ Sla fanens lyd til
Luk fanen Ctrl+W

Luk alle andre faner

Luk fanerne til hgjre

Genabn lukket fane Ctrl+Skift+T

Tilfej alle faner som bogmaerker... Ctrl+Skift+D
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Lasning til opgave 7: En hyletone der stiger.

forever

rihg tone (Hz) = EEED ‘
change by

Opgave 8: Prov at @ndre programmet s& hyletonen falder i stedet for at stige. I den forbindelse skal du settes “item” til 1500 sé tonen starter pa et

hgjere niveau.
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Indbygget i microbit computeren er en sensor som kan mal hvordan microbit’en bliver holdt. DVs. om den halder til den ene eller anden side. Det giver

mest mening hvis man laver et lille porgam!

Opgave 9: Vis hvor meget man helder ud af x aksen

I Basic on button pressed < >

I Loops

I Logic on

I Variables do show number | acceleration (mg) EB

I Maths i

I LED on pin [(ZOED pressed

I Music

I Game

I Images -

I Pins button is pressed

I Devices
o
Nar du kerer musen hen over simulatoren kan man fa
Microbit til enten at halde til venstre side eller hgjre

rotation (°) side.
magnetic force (microT)
running time (ms)
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Opgave 10: Vi vil nu lave et program som kan &ndre en hyletone op eller ned alt efter hvilken vej man halder microbit’en.

set {{SLINS o

forever
ung tone (Hz)
Vi &ndre kun tonen op hvis microbit
heelder til hgjre med over 100. P den
forever made bliver den ikke for falsom.

(&) i [ " acceleration (mg) CD EXED €1

€e thange item ~ ol 1
o Vi &ndre kun tonen ned hvis microbit

o) if  acceleration (mg) €M L-100 helder til venstre.
do thangemby 1]

Opgave 11: Foruden acceleration i x kan man ogsa valge y. Y forteller om microbit heelder fremad eller tilbage. Prav at lave et program der

acceleration (mg) B8\

v X

y
z

strength
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Lasning til opgave 11: Hyletone instrument
set ([N to

forever

-

Ung tone (Hz)

forever

if acceleration (mg) €% | |

e Lchange item ~ I n

o) if acceleration (mg) %3 CEB &L
g ‘thangemnby '

ol acceleration (mg) FED 1100 )

o) if acceleration (mg)m- .
do thangellﬁm by |

Hjemmeopgave: Lav en tilfgjelse til programmet sa det er muligt at slukke for lyden ved at trykke samtidig pa knap A og B.
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Forsta programmet & find fejlen
forever
 set (KB to | pick random O to

(&) If

Se godt pa programmet nedenfor.

do [ show leds

else if

do | show leds
0 1 2
“u0e
10 [
20 0
30 [
Teenk over falgende: 19080

Ise if '
e Hvad skal programmet gare? = Law

do [ show leds

e Derer 1 fejl —men hvor?
e Hvordan kan man rette fejlen?

Prgv evt. at lave programmet.
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